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Blicnetdo.o. Banja Luka

rsupernovabih.ba

Broj: 1-10264/24
Dana, 10.06.2024 godine

Na osnovu clana 85. stav 2. alineja 4. Zakona o igrama na srec¢u ("Sluzbeni Glasnik Republike Srpske", br. 22/19
i 131/20), Pravilnika o priredivanju internet igara na sre¢u ("Sluzbeni Glasnik Republike Srpske", br. 45/19, 64/19
1 104/19), a u vezi sa Clanom 31. tacka 3. Odluke o organizovanju ,Blicnet" drustvo sa ograni¢enom odgovornoscu
za telekomunikacije Banja Luka, direktor drustva Blicnet d.o.o. Banja Luka, JIB: 4400999050002, sa sjedistem u
Ulici Vuka KaradZi¢a 2, Banja Luka, dana 10.06.2024 godine donosi sljedecu:

ODLUKU
o izmjeni i dopuni Opstih pravila za internet igre na srecu

Clan 1.
Ovom odlukom drustva ,Blicnet* d.o.o. Banja Luka (dalje: Blicnet ili Drustvo) se mijenjaju i dopunjuju Opsta
pravila za internet igre na srecu broj: 1-5903/24 od 01.04.2024. godine, a &iji sastavni dio su i Prilog broj 1. Opétih
pravila za internet igre na sre¢u — Opis igara za prematch i live kladenje broj: 1-5904/24 od 01.04.2024. godine i
Prilog broj 2. Opstih pravila za internet igre na sre¢u — Spisak igara na sre¢u i provajdera igara broj: 1-5905/24
od 01.04.2024. godine, sa izmjenama i dopunama izvrsenim Odlukom o izmjeni i dopuni Opstih pravila za internet
igre na srecu broj: 1-8727/24 od 13.05.2024. godine (u daljem tekstu: Opé$ta pravila za internet igre).

Clan 2.
Mijenjaju se Opéta pravila za internet igre i to tako to se &lan 67. mijenja i sada glasi:
,Prilog broj 1. Op3tih pravila za internet igre na srecu — Opis igara za prematch i live kladenje, Prilog broj 2.
Opéstih pravila za internet igre na sre¢u — Spisak igara na srec¢u i provajdera igara i Prilog broj 3. Opstih pravila
za internet igre na srecu — Euro 2024 specijali: €ine sastavni dio ovih Opstih pravila za internet igre na sreéu®.

Clan 3.
Dopunjuju se Opsta pravila za internet igre na srecu i to tako §to se u Prilogu broj 1. Opstih pravila za internet
igre na srecu — Opis igara za prematch i live kladenje broj: 1-5904/24 od 01.04.2024. godine, u tacki 1.
PREMATCH KLABENJE, odjeljak FUDBAL na kraju prve tabele i u tacki 2. LIVE KLARENJE, na kraju prve
tabele, dodaju dijelovi tabela koji glase:

Korneri

1 Domacin ¢e izvesti vise kornera na mecu od gosta

X Bice neresen rezultat u izvedenim kornerima na meéu

2 Gost ¢e izvesti viSe kornera na me¢u od domacina

Ukupno kornera

Manje Ukupan broj kornera na mec€u ¢e biti manji od zadate granice

Vise Ukupan broj kornera na mecu ¢e biti veci od zadate granice

Ukupno Kornera | poluvrijeme

Manje Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu c¢e biti manji od
zadate granice

Vise Ukupan broj kornera u prvom poluvremenu ¢e biti veci od
zadate granice

Domacin Ukupno Kornera

Manje Domacin ¢e izvesti manji broj kornera na mecu u odnosu na
ponudjenu granicu
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Vise

Domacdin ¢e izvesti veci broj kornera na mec¢u u odnosu na
ponudjenu granicu

Gost Ukupno Kornera

Manje Gost ¢e izvesti manji broj kornera na meé¢u u odnosu na
ponudjenu granicu

Vise Gost ¢e izvesti veci broj kornera na meéu u odnosu na
ponudjenu granicu

Zuti Kartoni

1 Domaci tim ¢e dobiti viSe kartona od gostujuceg tima

X Oba tima ée dobiti jednak broj kartona

2 Gostujuci tim ¢e dobiti vise kartona od domaceg tima

Ukupno Zutih Kartona

Manje Ukupan broj kartona na meéu ¢e biti manji od zadate granice

Vise Ukupan broj kartona na mecu ¢e biti veci od zadate granice

Ukupno Zutih kartona | poluvrijeme

Manje

Ukupan broj kartona u prvom poluvremenu ¢ée biti manji od
zadate granice

Vise

Ukupan broj kartona u prvom poluvremenu ¢e biti veéi od
zadate granice

Domadin Ukupno Zutih kartona

Manje Ukupan broj kartona domacina bi¢e manji od zadate granice

Vise Ukupan broj kartona domacina bi¢e veéi od zadate granice

Gost Ukupno Zutih kartona

Manje Ukupan broj kartona gosta bice manji od zadate granice

Vise Ukupan broj kartona gosta bi¢e veéi od zadate granice

Crveni karton

Da Crveni karton ¢e biti dosuden na metu

Faulovi

1 Domaci tim ¢e imati vise faulova na me€u od gostujuéeg tima

X Domacdi i gostujuéi tim ¢e imati jednak broj faulova na meéu

2 Gostujuci tim ¢e imati vise faulova na me€u od domaceg tima

Ukupno Faulova

Manje Ukupan broj faulova na me¢u bi¢e manji od ponudene
granice

Vige Ukupan broj faulova na mec¢u bic¢e veci od ponudene granice

Sutevi u okvir gola

1 Domaci tim ¢e imati viSe Suteva u okvir gola na meéu od
gostujuceg tima

X Domacdi i gostujuci tim ¢e imati jednak broj Suteva u okvir gola
na utakmici

2 Gostujuci tim ¢e imati vise Suteva u okvir gola na mecu od

domaceg tima

Ukupno Suteva u okvir gola

Manje

Ukupan broj Suteva u okvir gola na mecu biée manji od
ponudene granice

Vise

Ukupan broj Suteva u okvir gola na mecu bice vedi od
ponudene granice

Domacéin Ukupno Suteva u okvir
gola

Manje Ukupan broj Suteva domaceg tima u okvr gola na mecu bice
manji od ponudene granice
Vise Ukupan broj Suteva domaceg tima u okvr gola na mecu bice

veci od ponudene granice

Gost Ukupno Suteva u okvir gola

Manje

Ukupan broj Suteva gostujuéeg tima u okvr gola na meéu
bi¢e manji od ponudene

Vise Ukupan broj Suteva gostujuéeg tima u okvr gola na mecu
bi¢e veci od ponudene granice

Ofsajdi

1 Domaci tim ¢e imati vise ofsajda na mecu od gostujuéeg tima

X Domadi i gostujuci tim ¢e imati jednak broj ofsajda na metu

2 Gostujuci tim ¢e imati vise ofsajda na mecu od domaceg tima

Ukupno Ofsajda




Manje Ukupan broj ofsajda na mecCu bice manji od ponudene
granice

Vise Ukupan broj ofsajda na medu bi¢e veéi od ponudene granice |

Prva izmena

1 Domacin ¢e napraviti prvu izmenu na mecu

2 Gost ¢e napraviti prvu izmenu na meéu

Vreme prve izmene

Prvo poluvrijeme

Vreme prve izmene bi¢e u prvom poluvremenu

Poluvrijeme

Vreme prve izmene bice u toku poluvremena

Drugo poluvrijeme

Vreme prve izmene bi¢e u drugom pcluvremenu

Prvi dogadaj na mecu

Aut

Faul

Gol-Aut

Korner

Ofsajd

Gol

Het-trik

Da

Hattrik ¢e biti postignut na mec¢u

Strelac na meéu

Da

Navedeni igra¢ postize gol na medu
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Clan 4.

U ostalom dijelu Opéta pravila za internet igre na sre¢u i Prilog broj 1. Opétih pravila za internet igre na sre¢u —
Opis igara za prematch i live kladenje broj: 1-5904/24 od 01.04.2024. godine, koji Cini sastavni dio Opstih pravila
za internet igre na sre¢u, ostaju neizmjenjeni.

Clan 5.

Ova Qdluka o izmjeni i dopuni Opstih pravila za internet igre na sreéu stupa na snagu nakon pribavljanja
saglasnosti od Ministarstva finansija Republike Srpske, a primjenjuje se od dana objavljivanja na internet stranici

priredivaca.

Dostavljeno:

- Ministarstvo finansija Republike Srpske

- www.mbet.ba

- Oglasna tabla drustva

-ala




